DANIEL FLOREZ

SOFTWARE DEVELOPER | UNITY, C#/.NET, XR & INTERACTIVE SYSTEMS
Bogota, Colombia | swan364@hotmail.com | github.com/Dafovi

Profesional en Disefio Interactivo con mas de siete afios de experiencia construyendo productos digitales con Unity y C#, desde
videojuegos y simuladores de entrenamiento hasta aplicaciones XR y soluciones de escritorio en .NET/WPF. Experiencia en
arquitectura modular, integraciéon de APIs y SDKs, optimizacion, sistemas en tiempo real e integracién con hardware.
Capacidad para convertir necesidades de producto y cliente en experiencias funcionales para PC, dispositivos méviles y visores
VR.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Unity Developer - Colaborador voluntario | Dunwich Studio
2024 - 2026 | Remoto
- Desarrollo y mantenimiento de proyectos comerciales en Unity, implementando mecanicas, sistemas de gameplay y
herramientas reutilizables.
- Refactorizacién y optimizacién de scripts con enfoque en arquitectura modular, mantenibilidad y trabajo colaborativo mediante
Git.
Senior Unity XR Developer | Xennial Digital
2021 - 2025 | Unity | C# | OpenXR | Meta Quest | Pico
- Desarrollo de una suite de simuladores XR de entrenamiento aeronautico para inspeccion, mantenimiento y operacion, con
mas de 200 tareas técnicas interactivas.
- Implementacion de sistemas de entrenamiento, evaluacion, interaccion y simulacion multijugador para dispositivos Meta
Quest y Pico.
- Integracion de APls, autenticacion, persistencia, métricas y servicios externos mediante arquitecturas modulares y
reutilizables.
- Optimizacién de rendimiento y resolucién de problemas técnicos para PC, dispositivos mdviles y realidad virtual en proyectos
B2B.
- Colaboracion con equipos multidisciplinarios para traducir procedimientos y requerimientos de clientes en soluciones 3D
funcionales.

Lead Unity Developer | Viewy S.A.S.
2019 - 2021 | Unity | C# | Experiencias interactivas 3D
- Liderazgo técnico en el desarrollo de aplicaciones interactivas y soluciones 3D para clientes corporativos.
- Disefio de arquitecturas escalables, sistemas reutilizables e integracion de interfaces y contenido multimedia.
- Presentacion de propuestas técnicas, estimacion de soluciones y acompafiamiento a clientes durante el desarrollo y la
entrega.

PROYECTOS DESTACADOS

NeoTwitch

.NET | WPF | Twitch EventSub | OBS WebSocket | Arduino | Alexa

Aplicacién de escritorio para automatizar transmisiones en vivo mediante reglas orientadas a eventos. Integra servicios
externos, audio, iluminacion NeoPixel y acciones en OBS dentro de una arquitectura modular en tiempo real.

Transicion Energética AR - RENATA / ANH

Unity | C# | AR Foundation | Modelos 3D

Serie de cuatro aplicaciones de realidad aumentada para explicar tecnologias de transicion energética en Colombia mediante
visualizacion 3D e interaccién en tiempo real.

Aviation Training Suite

Unity | C# | OpenXR | XR Interaction Toolkit | Multijugador

Suite de simuladores inmersivos para entrenamiento aeronautico, con procedimientos interactivos, validaciones técnicas,
evaluacién del usuario y soporte para entrenamiento colaborativo.

BeatMobile

Unity | C# | Gameplay Systems | Audio

Videojuego ritmico desarrollado de extremo a extremo, incluyendo sincronizacién musical, detecciéon de entrada, l6gica de
puntuacion y flujo de juego.

COMPETENCIAS TECNICAS

Lenguajes y plataformas C#, .NET, WPF, Unity, aplicaciones de escritorio, PC y Android

XR y desarrollo 3D OpenXR, XR Interaction Toolkit, AR Foundation, Meta Quest, Pico, VR/AR, interaccion y
simulacion

Arquitectura e integracion Arquitectura modular, sistemas orientados a eventos, APIs REST, integracion de SDKs,

autenticacion, persistencia y datos



Gameplay y rendimiento Gameplay systems, multijugador, herramientas reutilizables, profiling, optimizacion y depuracién
Servicios y hardware Twitch EventSub, OBS WebSocket, Arduino, NeoPixel, Alexa y automatizacion en tiempo real

Herramientas y colaboracion  Git, Visual Studio, control de versiones, trabajo multidisciplinario y comunicacién con clientes

EDUCACION
Master en Programacion de Videojuegos | Universal Arts School, Espafia

Disefio Interactivo | Universidad Jorge Tadeo Lozano, Colombia

FORMACION COMPLEMENTARIA

Fundamentos de .NET | Introduccién al desarrollo con C#y .NET | Programacion con C# | Programacion orientada a objetos
con C# | Principios SOLID | Manejo de datos con LINQ

IDIOMAS

Espafiol: nativo | Inglés: B2, competencia profesional en desarrollo de software y documentacion técnica



